
รายการแข่งขัน วัน/เดือน/ปี เวลา ห้อง จ านวน หมายเหตุ
1 การใช้โปรแกรมน าเสนอ (Presentation) ช้ัน ป.4-6 15 กุมภาพันธ์ 2568 09.00 น. 314 . 315 50 โรงเรียน
2 การสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ช้ัน ม.1-3 15 กุมภาพันธ์ 2568 09.00 น. ICT 14 โรงเรียน
3 การประกวดโครงงานคอมพิวเตอร์ ประเภทซอฟต์แวร์ ช้ัน ม.1-3 15 กุมภาพันธ์ 2568 09.00 น. 312 7 โรงเรียน
4 การสร้างการ์ตูนเร่ืองส้ัน (Comic Strip) ช้ัน ม.1-3 15 กุมภาพันธ์ 2568 13.00 น. 311 20 โรงเรียน
5 การสร้างการ์ตูนเร่ืองส้ัน (Comic Strip) ช้ัน ป.4-6 15 กุมภาพันธ์ 2568 13.00 น. 314 . 315 53 โรงเรียน
6 การออกแบบส่ิงของเคร่ืองใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ช้ัน ม.1-3 16 กุมภาพันธ์ 2568 09.00 น. 311 21 โรงเรียน
7 การสร้างการ์ตูนแอนิเมช่ัน 2D Animation ช้ัน ม.1-3 16 กุมภาพันธ์ 2568 09.00 น. 311 10 โรงเรียน
8 การสร้างการ์ตูนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟฟิก ช้ัน ป.1-3 16 กุมภาพันธ์ 2568 09.00 น. 314 , 315 53 โรงเรียน
9 การสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ช้ัน ป.4-6 16 กุมภาพันธ์ 2568 09.00 น. ICT 31 โรงเรียน
10 การสร้าง Webpage ประเภท Web Editor ช้ัน ป.4-6 16 กุมภาพันธ์ 2568 13.00 น. 311 25 โรงเรียน
11 การสร้าง Webpage ประเภท Web Editor ช้ัน ม.1-3 16 กุมภาพันธ์ 2568 13.00 น. 314 16 โรงเรียน
12 การสร้าง Webpage ประเภท Text Editor ช้ัน ม.1-3 16 กุมภาพันธ์ 2568 13.00 น. 315 9 โรงเรียน

หมายเหตุ
1. อนุญาตให้น าแฟลชไดร์ฟเขียนป้ายช่ือโรงเรียนห้อยหรือใส่ซองพลาสติกมาด้วยโปรแกรมท่ีใช้ในการแข่งขันเอามาลงในห้องได้และ
2. การประกวดโครงงานคอมพิวเตอร์ ประเภทซอฟต์แวร์ ช้ัน ม.1-3 ให้น าโต๊ะโครงงานมาด้วย

ตารางแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้ คอมพิวเตอร์ ศิลปหัตถกรรมนักเรียน คร้ังท่ี 72 ระดับ สพป.ศก.1
ระหว่างวันท่ี 15-16 กุมภาพันธ์ 2568 ณ โรงเรียนกันทรารมณ์


